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колышке, больший диск С внизу, а меньший диск А — вверху. Требуется переместить все диски на третий колышек, двигая их ijo очереди. Перемещать можно всегда только верхний диск, причем нельзя никакой диск помещать выше меньшего. Началь​ное и целевое расположения показаны на рис. 4.1.

Конечно эта задача может быть решена методами, исполь​зующими пространство состояний. Действительно, на рис. 4.2 показано полное пространство состояний для этой задачи1). Граф имеет 27 вершин, каждая из которых представляет одно из допустимых расположений дисков на колышках. Обозначе​ние (ijk) у каждой вершины графа описывает такое состояние, когда диск С (наибольший) находится на колышке і, диск В— на колышке j, а диск А (самый маленький) — на колышке k. Если на одном и том же колышке находится более одного диска, то всегда предполагается, что самый большой находится внизу и т. д. Дуги, связывающие между собой пары вершин графа, означают, что некоторый диск может быть, переложен так, что
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,Р и с. 4.2. Граф для задачи о пирамидке.

конфигураций, представляемая одной из вершин пары, изме​нится на конфигурацию, представляемую другой вершиной. На​пример, дуга, идущая от (113) к (123), означает, что (113) мо​жно изменить на (123) посредством перекладывания диска В с колышка 1 на колышек 2. Это действие отражается надписью «Переложить (В, 1,2)» у этой, дуги. (Путь, выделенный жир​ными линиями на этом графе, представляет собой решение за​дачи.)

Другой  проблемой  при  описании  пространства  состояний  является способ представления самих вершин, то есть самих состояний.  

В качестве первого примера решения таких задач рассмотрим задачу о ханойских  башнях.  Есть  три  стержня  и  набор  дисков  разного  диаметра.  В начале игры все диски надеты на левый стержень. Цель игры заключается в переносе  всех  дисков  на  правый  стержень  по  одному  стержню  за  раз,  при этом  нельзя  ставить  диск  большего  диаметра  на  диск  меньшего  диаметра. 

Рис. 4.1. Задача о пирамидке (слева — начальное положение, справа —це�левое).








