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Определение

Компьютерная графика (КГ) — область 
деятельности, в которой компьютеры 
используются в качестве инструмента как 
для синтеза (создания) изображений, так и 
для обработки визуальной информации, 
полученной из реального мира.



Представление цветов в 
компьютере

• Способы хранения и обработки цветов в КГ 
основаны на особенностях человеческого 
зрения.

• Наиболее распространенные системы:

– RGB – для мониторов (аддитивная модель)

– CMYK – для печати (субтрактивная модель)



Виды графики

• Растровая – изображение строится из 
пикселов растра

• Векторная – изображение строится из 
линий и других примитивов

• 2D – плоская графика на экране

• 3D – проекции трехмерных объектов
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• Нужно построить график функции 
y = x*sin(x)

Все дело в масштабе?
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• Нужно построить график функции 
y = x*sin(x)

… и в смещении ?
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• Системы координат:

«Мировые» координаты

Экранные координаты
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Как пересчитать?
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xmin -> xsmin xmax -> xsmax
ymin -> ysmax ymax -> ysmin
x -> xs y -> ys
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xmin -> xsmin xmax -> xsmax
ymin -> ysmax ymax -> ysmin
x -> xs y -> ys

xs = fx(x, y, xmin, ymin, xmax, ymax, xsmin, ysmin, xsmax, ysmax)

ys = fy(x, y, xmin, ymin, xmax, ymax, xsmin, ysmin, xsmax, ysmax)
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xs = fx(x, xmin, xmax, xsmin, xsmax)

ys = fy(y, ymin, ymax, ysmin, ysmax)

Можно упростить:

Также понадобятся обратные преобразования:

x = wx(xs, xmin, xmax, xsmin, xsmax)

y = wy(ys, ymin, ymax, ysmin, ysmax)
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private int toScreenX(double x) {

return (int) (getWidth() * (x - minX) / (maxX - minX));

}

private int toScreenY(double y) {

return (int) (getHeight() * (1 - (y - minY) / (maxY - minY)));

}

private double toWorldX(int xs) {

return 1.0 * xs / getWidth() * (maxX - minX) + minX;

}

private double toWorldY(int ys) {

return (1.0 * ys - getHeight()) / 

(-getHeight()) * (maxY - minY) + minY;

}
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