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˽͍͔͔ͦ͒ͤ;͔͙͔ͫ͟ ͔ͨ͊ͭͭͪͤ·

Поведенческие шаблоны
(behavioralpatterns) τ΄͊͋ͦͤ͡·
͔͙͍͙ͨͪͦͭͪͦ͊ͤ͟ΎΣ ͔͔ͦͨͪ͒͡ΎΌ΅͙͔
͎͙͊ͦͪͭͣ͡· ͙ ͫͨͦͫͦ͋· ͔͙ͪ͊͊͘͡ͼ͙͙
͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·ͻ
ͦ͋Ά͔͍ͭͦ͟ ͙ ͍͊ͫͫͦ͟͡Φ



˽͍͔͔ͦ͒ͤ;͔͙͔ͫ͟ ͔ͨ͊ͭͭͪͤ·

Å ͔̇ ͨͦ;͊͟ ͍͔͍͔͙ͦͭͭͫͭͤͤͦͫͭ ςChain of Responsibility
Å ˴ͦ ͣ͊ͤ͒͊ ςCommand (Action, Transaction)
Å ˮͤ ͔͔ͭͪͨͪͭ͊ͭͦͪ ςInterpreter
Å ˮͭ ͔ͪ͊ͭͦͪ ςIterator (Cursor)
Å ˽ͦ ͔͙ͫͪ͒ͤ͟ ςMediator
Å ˹͊ ͙͙͔ͨͦͣͤ͊ͤ ςMemento (̆ ͙͔ͪ͊ͤͭ͡ΈΣ Token)
Å Null Object (Null object)
Å ˹͊ ͋͡Ό͔͒͊ͭ͡Έ ςObserver (Dependents, Publish-Subscribe,
Listener)
Å ˿ͦ ͫͭͦΎ͙͔ͤ ςState (Objects for States)
Å ˿ͭ ͔͎͙ͪ͊ͭΎ ςStrategy
Å ̊͊ ͋ͦͤͤ͡·͚ ͔ͣͭͦ͒ ςTemplate Method
Å ˽ͦ ͔͙͔ͫͭͭ͡Έ ςVisitor
Å ˿͡ ͎ͯ͊ ςServant



Цепочка ответственности 
Chainof Responsibility



˿͙ͭͦͭ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈΣ ͔͙ͫ͡Υ
Å ͍ ͪ͊ ͪ͊͋͊ͭ͘·͍͔͚͊ͣͦ ͙͔͔ͫͫͭͣ ͙͔͔ͣͭͫΎ ͎ͪͯͨͨ͊ ͦ͋Ά͔͍ͭͦ͟Σ ͦͭͦͪ͟·͔ ͎ͣͦͯͭ
ͦ͋ͪ͊͋͊ͭ·͍͊ͭΈ ͫͦͦ͋΅͔͙ͤΎ ͔͔͔͎ͦͨͪ͒ͤͤͦͦ͡ ͙ͭͨ͊Τ

Å ͍͔ͫ ͫͦͦ͋΅͔͙ͤΎ ͒ͦ͗ͤ͡· ͋·ͭΈ ͦ͋ͪ͊͋ͦͭ͊ͤ· ͻͦͭΎ ͋· ͙ͦ͒ͤͣ ͦ͋Ά͔ͭͦͣ͟ 
͙͔ͫͫͭͣ·Τ

Å ͫͦͦ͋΅͔͙ͤΎ ͍ ͙͔͔ͫͫͭͣ ͦ͋ͪ͊͋͊ͭ·͍͊ΌͭͫΎ ͨͦ ͫͻ͔͔ͣ ζ͚ͦ͋ͪ͊͋ͦͭ͊ ͫ͊ͣ ͙͋ͦ͡ 
͔͔ͨͪ΄͙͎͒ͪͯͦͣͯ͡ηΣ ͭͦ ͔ͫͭΈ ͙ͦ͒ͤ ͫͦͦ͋΅͔͙ͤΎ ͦ͋ͪ͊͋͊ͭ·͍͊ΌͭͫΎ ͤ͊ ͭͦͣ 
͍͔ͯͪͦͤΣ ͎͔͒ ͙ͦͤͨͦ ͯ͡;͔ͤ·Σ ͊ ͎͙͔͒ͪͯ ͔͔ͨͪͫ·͊͡ΌͭͫΎ ͦ͋Ά͔ͭ͊ͣ͟ ͙͎ͤͦͦ 
͍ͯͪͦͤΎΦ

Цепочка ответственности 
Chainof Responsibility



Команда / Command



Команда / Command

˻͔͔͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ ͦ͋ͪ͊͋ͦͭͯ͟ ͦͣ͊ͤ͒͟· ͍ ͍͙͔͒ ͦ͋Ά͔ͭ͊͟Σ ;ͭͦ 
͍ͨͦͦ͘͡Ύ͔ͭ ͫͦͻͪ͊ͤΎͭΈ ͔͖,͔͔͍ͨͪ͒͊͊ͭΈ ͍ ͊͟;͔͍͔ͫͭ ͔ͨ͊ͪ͊ͣͭͪ͊ 
͔ͣͭͦ͒͊ͣΣ ͊ ͔ͭ͊͗͟ ͍͍ͦͪ͊͘΅͊ͭΈ ͔͖ ͍ ͍͙͔͔͒ͪ ͯ͘͡Έͭ͊ͭ͊Σ ͊͟͟ ͙ 
͡Ό͚͋ͦ ͎͚͒ͪͯͦ ͦ͋Ά͔ͭ͟Φ
Å˿͙͔ͦ͒͊ͤ͘ ͫͭͪͯͭͯͪ͟·Σ ͍͟ ͚ͦͭͦͪͦ ͊ͫͫ͟͡-͍͙͔ͦͭͨͪ͊ͭ͡Έ ͙ 
͊ͫͫ͟͡-ͨͦͯ͡;͔͊ͭ͡Έ ͔ͤ ͊͘ ͍͙ͫΎ͎ͭ͒ͪͯ ͦͭ ͎͒ͪͯ͊ͤ͊ͨͪΎͣͯΌΦ
Å˻͎͙ͪ͊ͤ͊͘ͼ͙Ύ ͎͍ͦ͋ͪ͊ͭͤͦͦ·͍ͦ͊͘ ͟ ͊ͫͫͯ͟͡Σ ͦͭͦͪ͟·͚
͍͟͡Ό;͔͊ͭ ͍ ͔ͫ͋Ύ ͊ͫͫ͟͡-͍͙͔ͦͭͨͪ͊ͭ͡Έ.



Интерпретатор / Interpreter



Интерпретатор / Interpreter

˹ͯ͗ͤͦ ͔ͪ΄͊ͭΈ ;͊ͫͭͦ ͍͔ͫͭͪ;͊Ό΅ͯΌͫΎΣ ͤͦ ͍͔͔ͨͦ͒ͪ͗ͤͤͯΌ 
͙͔͔͙ͣͤͤ͘Ύͣ ͊͒͊͘;ͯ
˹ͯ͗ͤͦ ͫͦ͒͊ͭ͘Έ ͙͔͔ͤͭͪͨͪͭ͊ͭͦͪΣ ͦͭͦͪ͟·͚ ͔ͪ΄͔͊ͭ ͒͊ͤͤͯΌ 
͊͒͊͘;ͯΦ
˥͙ͪ͊ͣͣ͊ͭͯ͟ ͍͙ͫͭ͊ͤͦͭͫΎ ͔͎ͦ͟͡ ͪ͊ͫ΄͙ͪΎͭΈ ͙ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈΣ ͔͙ͪ͊͊͘͡ͼ͙͙ ͍͊ͫͫͦ͟͡Σ
͙ͦͨͫ·͍͊Ό΅͙ͻ ͯ͘͡· ͎͊͋ͫͭͪ͊ͭͤͦͦ͟ ͙͙ͫͤͭ͊ͫ͟;͔͎ͫͦͦ͟ ͔͔͍͒ͪ͊ ͨͦͻ͙ͦ͗ ό͔͎ͦ͟͡
͙ͦ͒ͪͯ͟ΌͭͫΎύΦ ˸ͦ͗ͤͦ ͔͎ͦ͟͡ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈ ͫͨͦͫͦ͋ ͍·;͙͔͙ͫͤ͡Ύ ͍·͔͙͚ͪ͊͗ͤΦ



Итератор / Iterator



Итератор / Iterator

˽͔͍ͪ͒ͫͭ͊͡Ύ͔ͭ ͚ͫͦ͋ͦ ͦ͋Ά͔ͭ͟Σ ͍ͨͦͦ͘͡ΎΌ΅͙͚ ͨͦͯ͡;͙ͭΈ 
͔͍͔ͨͦͫ͒ͦ͊ͭ͡͡Έͤ·͚͒ͦͫͭͯͨ ͟ Ή͔͔ͣͤͭ͊ͣ͡ ͦ͋Ά͔ͭ͊͟-͎͔͎͊ͪ͊ͭ͊ 
͔͋͘ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ ͙͙͚ͦͨͫ͊ͤ ͎͙͊͗͒ͦͦ͘͟ ͦ͋Ά͔͍ͭͦ͟Σ ͍ͻͦ͒Ύ΅͙͚ 
͍ ͍ͫͦͫͭ͊ ͎͔͎͊ͪ͊ͼ͙͙Φ



Посредник / Mediator



Посредник / Mediator

˾͔΄͔͊ͭ ͊͒͊͘;ͯ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͔͙ͤΎ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͔͍ͣͤͦ͗ͫͭ͊ ͦ͋Ά͔͍ͭͦ͟Σ ͫͺ͙͍͍ͦͪͣͪͦ͊
͙ͨͪ Ήͭͦͣ ͫ͊͋ͯ͡Ό ͍ͫΎ͊ͤͤͦͫͭ͘Έ ͙ ͙͍͙͍͋͊͘ ͦ͋Ά͔ͭ͟· ͦͭ ͔ͤͦ͋ͻ͙͙ͦ͒ͣͦͫͭ Ύ͍ͤͦ
ͫͫ·͊ͭ͡ΈͫΎ ͎͒ͪͯ ͤ͊ ͎͒ͪͯ͊Φ

˽͔͙ͦͫͪ͒ͤ͟ ͨͦͻͦ͗ ͤ͊ ̅͊ͫ͊͒ ͍ ͭͦͣ ;ͭͦ ͦͤ ͎͙͔͊͋ͫͭͪ͊ͪͯͭ ͺͯͤ͟ͼ͙ͦͤ͊͡ΈͤͦͫͭΈ
ͫͯ΅͔͍ͫͭͯΌ΅͙ͻ ͍͊ͫͫͦ͟͡Φ ˽͔͙ͦͫͪ͒ͤ͟ ͎͙͔͊͋ͫͭͪ͊ͪͯͭκͼ͔͙͔ͤͭͪ͊ͯͭ͘͡ ͙͍ͨͪͦͦ͘͡Έͤ·͔
͙ͦͣͣͯͤ͊͟͟ͼ͙͙ ͔ͣ͗͒ͯ ͦ͋Ά͔͙ͭ͊ͣ͟-͙͙ͫͦͭͪͯ͒ͤ͊ͣ͟Φ ˻ͤ ͨͪͦͫͭͦ Ϧ͍͒ͦ͋͊͡Ύ͔ͭ ͤ͊͘;͔͙͔ͤϦ 
͙ͦ ͤͦ ͙͍͔ͫͭͤͦ͘ ό͙͙͡ ͤ͊ ͔͎ͤͦ ͫͫ·͔͊ͭͫ͡Ύύ ͦ͋Ά͔ͭͯ͟-͙ͫͦͭͪͯ͒ͤͯ͟Φ



Напоминание / Memento



Напоминание / Memento

ʀʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ, ʢʦʛʜʘ:

Åʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʩʥʠʤʦʢ ʩʦʩʪʦʷʥʠʷ ʦʙʲʝʢʪʘ (ʠʣʠ ʝʛʦ

ʯʘʩʪʠ) ʜʣʷ ʧʦʩʣʝʜʫʶʱʝʛʦ ʚʦʩʩʪʘʥʦʚʣʝʥʠʷ

Åʧʨʷʤʦʡ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩ ʧʦʣʫʯʝʥʠʷ ʩʦʩʪʦʷʥʠʷ ʦʙʲʝʢʪʘ ʨʘʩʢʨʳʚʘʝʪ

ʜʝʪʘʣʠ ʨʝʘʣʠʟʘʮʠʠ ʠ ʥʘʨʫʰʘʝʪ ʠʥʢʘʧʩʫʣʷʮʠʶ ʦʙʲʝʢʪʘ



Null Object



Null Object

͔̇͡ΈΌ Null-objectΎ͍͡Ύ͔ͭͫΎ ͙͙͍͙͔͍͙ͤ͊ͨͫͯͪͦ͊ͤͦͭͫͯͭͫͭ͟͡Ύ ͦ͋Ά͔ͭ͊͟ ͔ͨͯͭͣ
͔͊ͣ͘΅͔͙ͤΎ ͔͎ͦ ͎͙͒ͪͯͣ ͦ͋Ά͔ͭͦͣ͟Σ ͦͭͦͪ͟·͚ ͙ͤ;͔͎ͦ ͔ͤ ͔͔͒͊ͭ͡Φ
˾͔͔͔ͦͣͤ͒ͯͭͫ͟Ύ ͙Ŏͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘Έ, ͟ ͎ͦ͒͊Υ
Å ˻͋Ά͔ͭ͟ ͔͔ͭͪ͋ͯͭ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ ͫ ͎͙͙͒ͪͯͣ ͦ͋Ά͔͙ͭ͊ͣ͟Φ
Å NullObject͔ͤ ͍͙͍͔ͯͫͭ͊ͤ͊͊ͭ͡ ͍͎ͤͦͦͦ ͍͙͔͚͍͙͊ͣͦ͒ͫͭ͘Ύ τͦͤ ͙ͫ ͨͦ͡Έ͔ͯͭ͘
͔ͯ͗ ͍͔͔ͯͫͭ͊ͤͦͤͤͦ͡ ͍͙͔͚͍͙͔͊ͣͦ͒ͫͭ͘Φ

Å ˴͙͔͊͟-ͭͦ ͙͘ ͍͙͔͚͍͊ͣͦ͒ͫͭͯ͘Ό΅͙ͻ ͦ͋Ά͔͍ͭͦ͟ ͒ͦ͗ͤ͡· ͔͔͚͍͍͋͒ͫͭͦ͊ͭ͘Έ
Å ͔͔́ͪ͋ͯͭͫΎ ͎͙͍͙͔͊͋ͫͭͪ͊ͪͦ͊ͤ ζͦ͋΅͔͙ͤΎη ͫ ͦ͋Ά͔͙ͭ͊ͣ͟Σ ͙͔ͣΌ΅͙͙ͣ 

NULL-ͤ͊͘;͔͙͔ͤ.



Наблюдатель / Observer



Наблюдатель / Observer

˽͙͔ͪͣͤΎ͔ͭͫΎΣ ͎ͦ͒͊͟ ͙͔ͫͫͭͣ͊ ͔ͦ͋͊͒͊ͭ͡ ͔ͫ͒ͯ͡Ό΅͙͙ͣ ͍͚͍͙ͫͦͫͭ͊ͣΥ
Åͫͯ΅͔͍͔ͫͭͯͭΣ ͊͟͟ ͙͙ͣͤͣͯͣΣ ͙ͦ͒ͤ ͦ͋Ά͔ͭ͟Σ ͪ͊ͫͫ·͊͡Ό΅͙͚ ͫͦͦ͋΅͔͙ͤΎΤ
Å͙͔͔ͣͭͫΎ ͔ͤ ͔͔͔ͣͤ ͎ͦ͒ͤͦͦ ͨͦͯ͡;͔͊ͭ͡Ύ ͫͦͦ͋΅͔͙͚ͤΣ ͙ͨͪ;͖ͣ ͙ͻ 
͙ͦ͟͡;͔͍͙ͫͭͦ ͫͦ ͍ͫͭ͊ ͎ͣͦͯͭ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈͫΎ ͍ͦ ͍͔ͪͣΎ ͪ͊͋ͦͭ· 
͙͔͙ͨͪͦ͗ͤ͡ΎΤ

Å͔ͤͭ ͙ͤ͊͒ͦ͋ͤͦͫͭ ͦ;͔ͤΈ ͙ͫ͡Έͤͦ ͍ͫΎ͘·͍͊ͭΈ͍͙͔͚͍͊ͣͦ͒ͫͭͯ͘Ό΅͙͔ 
ͦ͋Ά͔ͭ͟·Σ;ͭͦ ͔ͨͦͤͦ͘͡ ͒͡Ύ ͍͎ͨͦͭͦͪͤͦͦ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ.



Состояние / State



Состояние / State

ˮͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͍ ͔ͭͻ ͫͯ͡;͊ΎͻΣ ͎ͦ͒͊͟ ͍ͦ ͍͔ͪͣΎ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ 
͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ·ͦ͋Ά͔ͭ͟ ͔͒ͦ͗ͤ͡ ͔ͣͤΎͭΈ ͍͔ͫͦ ͍͔͔͙͔ͨͦ͒ͤ ͍ 
͍͙͙͙͊ͫͣͦͫͭ͘ ͦͭ ͍͔͎ͫͦͦͫͦͫͭͦΎ͙ͤΎ.



Стратегия / Strategy



Стратегия / Strategy

Å˽͎ͪͦͪ͊ͣͣ͊ ͒ͦ͗ͤ͊͡ ͔͔ͦ͋ͫͨ;͙͍͊ͭΈ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·͔ ͍͙͊ͪ͊ͤͭ· ͎͙͊ͦͪͭͣ͊͡ ͙͙͡ 
͍͔͔͙ͨͦ͒ͤΎ

Å˹ͯ͗ͤͦ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈ ͍͔͔͙͔ͨͦ͒ͤ ͎͊͗͒ͦͦ͟ Ή͔ͣͨ͘͟͡Ύͪ͊ ͊ͫͫ͊͟͡
Å˹͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͙͔ͣͤ͘ΎͭΈ ͍͔͔͙͔ͨͦ͒ͤ ͦ͋Ά͔͍ͭͦ͟ ͤ͊ ͙͙ͫͭ͊͒ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ
Åˤ͍͔͔͙͔͒ͤ ͙͔ͤͭͪͺ͔͚ͫ͊ ͍ͨͦͦ͘͡Ύ͔ͭ ͊ͫͫ͊ͣ͟͡-͙͔ͤͭ͊ͣ͟͡ ͙ͤ;͔͎ͦ ͔ͤ ͤ͊ͭ͘Έ ͦ 
͊ͫͫ͊͟͡ͻΣ͔͙ͪ͊ͯ͘͡Ό΅͙ͻ Ήͭͦͭ ͙͔ͤͭͪͺ͔͚ͫ ͙ ͙͙ͤ͊ͨͫͯͪͯ͟͡Ό΅͙ͻ ͍ ͔͔ͫ͋ 
͔ͦͤͪͭͤ͟͟·͔ ͎͙͊ͦͪͭͣ͡·



Шаблонный метод
Template Method



Шаблонный метод
Template Method

Å ˻͔͒ͤͦͪ͊ͭͤͦ͟ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤ͘ ͙͍͙͚ͤ͊ͪ͊ͤͭͤͦ ;͙͊ͫͭ ͎͙͊ͦͪͭͣ͊͡Σ ͫ 
͍͔͙͔͙͔ͦͫͭ͊ͤͣͣͤ͘͡ΎΌ΅͔͚ͫΎ ;͙͊ͫͭ ͤ͊ ͔͙͔ͯͫͣͦͭͪͤ ͔͙ͤ͊ͫ͒ͤ͊ͣ͟͡Φ

Å ˶͙ͦ͊͊͘͟͡ͼ͙Ύ ͙ ͍·;͔͔͙͔ͤͤ͡ ͦ͋΅͔͎ͦ ͒͡Ύ ͔ͤͫͦ͟͡Έ͙͟ͻ ͍͊ͫͫͦ͟͡ ͦ͒͊͟ 
͒͡Ύ͙͘ ͔͎͙͋͊ͤΎ ͙͍͙͒ͯ͋ͪͦ͊ͤ͡ΎΦ

Å ˾͔͊ͪ͘΄͔͙͔ͤ ͪ͊ͫ΄͙͔͙ͪͤΎ ͦ͒͊͟ ͔͙͙ͤ͊ͫ͒ͤ͊ͣ͟͡ ͭͦ͡Έͦ͟ ͍ 
͔͔͔ͦͨͪ͒ͤͤ͡·ͻ ͔ͣͫͭ͊ͻΦ



Посетитель / Visitor



Посетитель / Visitor

˿͔͔͒ͯͭ͡ ͙ͫͨͦ͡Έ͍ͦ͊ͭ͘ΈΣ ͔͙ͫ͡Υ
Å ˮ͔ͣΌͭͫΎ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·͔ ͦ͋Ά͔ͭ͟· ͪ͊ͤ͘·ͻ ͍͊ͫͫͦ͟͡ ͫ ͪ͊ͤ͘·͙ͣ 
͙͔ͤͭͪͺ͔͚͙ͫ͊ͣΣ ͤͦͤ ͊͒ ͙͙ͤͣ ͤͯ͗ͤͦ ͍͔ͫͦͪ΄͊ͭΈ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙Σ ͍͙͊ͫ͘Ύ΅͙͔ ͦͭ 
͔ͦͤͪͭͤ͟͟·ͻ͍͊ͫͫͦ͟͡

Å ˹͔ͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣͦ ͤ͊͒ ͚ͫͭͪͯͭͯͪͦ͟ ͍·͙ͨͦͤͭ͡Έ ͙ͪ͊͘͡;ͤ·͔Σ ͯͫͦ͗ͤ͡ΎΌ΅͙͔ 
͔ͫͭͪͯͭͯͪͯͦͨͪ͊͟ͼ͙͙

Å ̉͊ͫͭͦ ͍͒ͦ͋͊͡ΎΌͭͫΎ ͍ͤͦ·͔ ͔ͦͨͪ͊ͼ͙͙ ͤ͊͒ ͚ͫͭͪͯͭͯͪͦ͟



Слуга / Servant



Слуга / Servant

Å ˿͎ͯ͊͡ ͙ͫͨͦ͡Έ͔ͯͭͫ͘Ύ ͒͡Ύ ͔͍͔͙ͨͪ͒ͦͫͭ͊ͤ͡Ύ ͔͎ͤͦͭͦͪͦͦ͟ ͍͔͔͙ͨͦ͒ͤΎ 
͎͔ͪͯͨͨ ͍͊ͫͫͦ͟͡Φ

Å ˤ͔ͣͫͭͦ ͔͔͔͙ͦͨͪ͒ͤ͡Ύ ͍͔͔͙͔ͨͦ͒ͤ ͍ ͊͗͒ͦͣ͟ ͔͊ͫͫ͟͡Σ ͙͙͡ ͍ ͫͯ͡;͔͊Σ 
͎ͦ͒͊͟ ͣ· ͔ͤͣ ͔ͦ͗ͣ ͍·͔͙ͤͫͭ Ήͭͦ ͍͔͔͙͔ͨͦ͒ͤ ͍ ͦ͋΅͙͚ ͙͔ͪͦ͒ͭ͡Έ͙͚ͫ͟ 
͊ͫͫ͟͡ -ͦͤͦ ͔͔ͦͨͪ͒͡Ύ͔ͭͫΎ͙ͦ͒ͤ ͪ͊͘ ͍ ͔͊ͫͫ͟͡ ˿͎͙ͯ͡Φ



Вопросы?



Паттерны (шаблоны) 
проектирования
˽͍͔͔ͦ͒ͤ;͔͙͔ͫ͟ ͔ͨ͊ͭͭͪͤ·

Eugeny Berkunsky, Computer Science dept.,
National University of Shipbuilding 
eugeny.berkunsky@gmail.com
http://www.berkut.mk.ua


